
 Jeux d’adresse  
2 à 4 joueurs.  

Chaque joueur doit 
tour à tour retirer 
une pièce du plateau.  
Si un joueur fait 
tomber les pièces, il 
e s t é l i m i n é . L e s 
joueurs restant ré-
installe le plateau et 
continu la partie

Bamboléo



Six qui tombe  
.  

Jeux de hasard de 2 à 6 joueurs. 
Chaque joueur doit se « débarrasser » de ces 6 bâtons en  
les plaçant dans les trous de la Boite. 
Le premier joueur qui n’a plus de bâton a gagné. 

Deux modèles disponibles



  

Le billard Hollandais  
  

Jeux d’adresse de 2 joueurs à 100 joueurs 
Chaque joueur a trois palets qu’il doit introduire dans les cases numérotés. 
Le joueur qui marque le plus de point gagne la partie. 

Ce jeu peut se faire sous forme de tournoi.



  

Blokus géant  

  

Jeux de stratégie 
2 à 4 joueurs. 

Le but du jeux est 
de placer le plus de 
pièce de sa couleur 
sur le plateau.  
  



Jeux d’adresse 
2 à 4 joueurs.  

Il s’agit du billard 
indien, les joueurs 
d o i v e n t f a i r e 
rentrer les jetons 
de leur couleur 
dans les trous 
pour marquer des 
points.  

  

Carrom 



  

  

Jeu de stratégie de 2 à 4 joueurs.  
Le but du jeu et de faire sortir deux de 
ses pions par les cases opposées à son 
point de départ. 

Les chats de Kilkenny 



J e u x d e 
stratégie à 2 
joueurs  
Le but du jeux 
est d ’avoir le 
p l u s g r a n d 
nombre de cube 
de sa couleur 
visible sur les 
d i f f é r e n t e s 
f a c e s d e l a 
pyramide, quand 
c e l l e - c i e s t 
terminée.  

  

Inside



Jeux de stratégie à 2 joueurs.  
Chaque tour de jeu les joueurs retirent 1,2 ou 3 bâtons, celui qui prends le dernier à perdu.  

2 modèles disponibles.  

Jeu de Nim 



Jeux de d’adresse de 2 à 4joueurs.  
Chaque tour de jeux le joueur doit lancer le dé et placer une pièce 
sur la place indiquée sur le plateau, si le plateau bascule et qu’une 
pièce tombe le joueur perds. 

La bascule



Jeux d’adresse à 2 
joueurs.  
Chaque joueur à une 
couleur de palet 
(jaune ou rouge). 
Chacun leur tour les 
joueurs envoient un 
p a l e t , c e l u i q u i 
totalise le plus de 
point gagne.  

La cible 



Jeux d’adresse 
2 joueurs.  

L e p r e m i e r 
j o u e u r q u i 
p o u s s e s o n 
bateau à la ligne 
d’arrivée gagne.  

La course de bateau 



  

Jeux d’adresse 
1 joueur.  

Le joueur doit, à 
l’aide des poignées, 
placer les billes dans 
d ifférents trous 
pour marquer des 
points.  

Le flipper



Jeux de mémoire à 2 joueurs.  
Le but du jeux est de retrouver le plus de paire d’objets possibles. les 
objets sont cachés dans de petites cases fermées par un couvercle 

Mémori 3D  



Jeux d’adresse de 2 à 4 joueurs.  
Chaque joueur doit envoyer tous les palets de sa zone vers les 
autres zones. Le premier qui vide son espace a gagné.  
Disponible en deux formats : 2 ou 4 joueurs 

Passe-trappe



Jeux d’adresse  
de 1 à 4 joueurs.  
Muni d’une canne 
chaque joueur pêche 
les grenouilles.  
Celui qui en attrape 
le plus gagne. 

Pêche à la grenouille 



Jeux de stratégie à 2 joueurs.  
Le premier joueur qui aligne 
quatre pions gagne la partie. 

Puissance 4 



Jeux de stratégie à 2 joueurs.  
Le joueur qui aligne 4 pièces ayant un point commun gagne la partie 

Quarto



Jeux de stratégie 
de 2 à 4 joueurs.  
Le but du jeu est 
d’amener son pion 
de l’autre coté du 
p lateau tout en 
ra lent issant les 
autres joueurs.  

Quoridor



Jeux de stratégie de 2 à 4 joueurs.  
Le premier joueur à poser tous ses « tasso » a gagné.  

Tasso



Jeux de 2 à 4 joueurs  
Seul contre tous ou en équipe de 2 joueurs, chacun va tenter de retrouver à l’intérieur de la 
boite des objets identiques selon les consignes inscrites sur une carte. 

Trapénum



Jeux d’adresse 
Le joueur doit faire tourner la boule 
afin de faire tomber le plus de quille 
possible.  

Quilles et potence 



Jeux de hockey 

Jeux d’adresse et de rapidité 
2 joueurs 
Chaque joueur doit envoyer le palet 
dans le but de l’adversaire.  



Le gruyère

Jeux d’adresse  
1 joueur 

le joueur doit faire 
monter un palet jusqu’à la 
case «  soleil  » sans le 
faire tomber dans un des 
espaces troué.  
D e u x n i v e a u x d e 
difficultés avec deux 
p a l e t s d e t a i l l e s 
différentes 


